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规则：双方交替落子,最先将同色 

的两个边界（对边）用同色 

棋子连通的一方获胜。 

（二维码示例 

蓝方[电脑] 

胜） 

示教程序： 

FUTAhex 由 

北京工业大学人工智能 

实验室开发，人类选手：火焰棋 

实验室选派。对弈时间：2018/9/3 

对局动画: 火焰棋 AI 实验室(FlameLAB) 

《机器博弈竞赛走进中小学》公益科普 

http://computergames.caai.cn/jsgz19.html 中国大学生计算机博弈大赛竞赛规则 

flamechess.cn 

http://computergames.caai.cn/jsgz19.html
http://flamechess.cn/
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